1.Sprint
Planning

2.Daily

EN SCRUM

Son eventos de duracion fija de un mes o menos. Funcio-
nan como una carrera de relevo, un nuevo Sprint no
comienza hasta que no termina el anterior. Son el cora-
zon de Scrum, donde las ideas se convierten en valor. Un
Sprint podria cancelarse si el Objetivo del Sprint se
vuelve obsoleto. Solo el Product Owner tiene la autoridad
para cancelar el Sprint.

No se realizan cambios que pongan en riesgo el Objetivo del Sprint.

Sprint Planning: Inicia el Sprint al
establecer el trabajo que se realizara.

Aborda 3 temas principales:

1- ;Por qué es valioso este Sprint?

2- ;Qué se puede hacer en este Sprint?
3- ;Como se realizara el trabajo elegido?

/
' Daily Scrum: Inspecciona el progreso
, hacia el Objetivo del Sprint, y adapta el
Retros- , ol Ao
|
[}
\

R Sprint Backlog seguin sea necesario,
pective

ajustando el trabajo planificado entrante.

Sprint Review: Inspecciona el resul-
tado del Sprint y determina futuras
adaptaciones. El Scrum Team presenta
los resultados de su trabajo a los intere-
sados clave, y se discute el progreso
hacia el Objetivo del Producto.
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vidad. Es el evento que concluye el Sprint.
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(Ref.: Guia de Scrum 2020de Ken Schwaber & Jeff Sutherland)
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